
Инженерные практики Инженерные практики Agile: Agile: РефакторингРефакторингр рр р gg ф рф р

Денис Миллер
Э  L ftЭксперт, Luxoft



Обо мнеОбо мнеОбо мнеОбо мне

Денис МиллерД р
dmiller@agilerussia.ru

Эксперт .Net
Евангелист Agile
Кусаюсь



СодержаниеСодержаниеСодержаниеСодержание

ОпределениеОпределение
Принципы
АрхитектураАрхитектура
Разработка
ЗаключениеЗаключение



11ыйый Закон Качественного КодаЗакон Качественного Кода11 Закон Качественного КодаЗакон Качественного Кода

Повышение качества 
системы снижает расходы 

на её разработкуна её разработку. 

С МС Макконнелл
Совершенный код



ОпределениеОпределениеОпределениеОпределение

Р ф йРефакторинг – изменение внутренней 
структуры ПО, имеющее целью облегчить 

бпонимание его работы и упростить 
модификацию, не затрагивая 
бнаблюдаемого поведения.

Мартин Фаулер, Рефакторинг: 
Улучшение существующего кода



РефакторингРефакторингРефакторингРефакторинг

й ПОизменение внутренней структуры ПО
облегчить понимание работы ПО

фупростить модификацию
не затрагивая наблюдаемого поведения

Рефакторинг = техника + тест



Долги проектированияДолги проектированияДолги проектированияДолги проектирования

П йПовторяемый код
Сложный код
Неясный код



Рефакторинг и архитектураРефакторинг и архитектураРефакторинг и архитектураРефакторинг и архитектура

Предварительное проектированиеПредварительное проектирование
недостаточное проектирование
перепроектированиеперепроектирование

Адаптивное проектированиеАдаптивное проектирование
итеративное и инкрементное
использование шаблонов проектированияиспользование шаблонов проектирования
Test-Driven Development
Domain Driven DesignDomain-Driven Design



Жизненный цикл Жизненный цикл 
A il M d lA il M d l D i D l tD i D l tAgile ModelAgile Model--Driven DevelopmentDriven Development

Цикл 0 (дни)Цикл 0 (дни)
Начальное моделирование требований
Начальное моделирование архитектурыНачальное моделирование архитектуры

Цикл 1. Разработка
Обсуждение модели (минуты)Обсуждение модели (минуты)
Test-Driven Development + Refactoring

Цикл 2 РазработкаЦикл 2. Разработка
Цикл 3. Разработка
…
Цикл n. Разработка



Классическая схемаКлассическая схемаКлассическая схемаКлассическая схема



Адаптивный подходАдаптивный подходАдаптивный подходАдаптивный подход



РефакторингРефакторингРефакторингРефакторинг

ММенеджмент
Обучение
Требования
ДокументацияДокументация
Тестирование и отладка
Ш бШаблоны проектирования
Производительность



РазработкаРазработкаРазработкаРазработка

ЗАДАЧА

ЗАДАЧА

ЗАДАЧА

TEST

АНАЛИЗ КОДА РЕФАКТОРИНГ

TEST

МОДИФИКАЦИЯ

РЕФАКТОРИНГ

ДОБАВЛЕНИЕT0 >> TДД Ц

ТЕСТИРОВАНИЕ

ДОБАВЛЕНИЕ

РЕФАКТОРИНГ

T0 >> TД

ТЕСТИРОВАНИЕ

... ...



РефакторингРефакторингРефакторингРефакторинг

Так думает менеджер, 
когда думает о 
рефакторинге



МиниМини--выводвыводМиниМини выводвывод

Изменение мировозрения

Выработка единного подхода в команде

Знание некачественных решений

Упрощение, ясность, коммуникация



Уровни рефакторингаУровни рефакторингаУровни рефакторингаУровни рефакторинга

Рефакторинг кода

Рефакторинг База данных

Ре-инженеринг архитектуры

Команда разработчиков

Менеджмент



Пути развитияПути развитияПути развитияПути развития

П фПрактика рефакторинга как часть процесса
Формирование Refactoring and Smells Convention

аналог Code and Naming Conventionаналог Code and Naming Convention

Метрики и процедуры оценки
автоматические использование Continuous Integrationавтоматические, использование Continuous Integration

Обучение команд



КонтактыКонтакты

www.EnterpriseRefactoring.com

www.AgileRussia.ru www.luxoft.ru/edu



ВопросыВопросырр
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ЗаключениеЗаключение

Все удачные программы изменяются.

Фред Брукср д ру


